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BASES DO EDITAL

V edicdo Olimpiadas Internacionais
de Tecnologia

Primeira. Organizador e Objeto da convocatoéria

As presentes bases tém como objetivo estabelecer as normas de participagdo na V
edicdo da competicdo das Olimpiadas Internacionais de Tecnologia (doravante, a
“Competicao”), organizada pela Fundagdo NTT DATA Europa e América Latina com NIF
G-82966326, Sediada em Madrid, Camino Fuente de la Mora, nimero 1 (doravante, a
‘Fundacao NTT DATA EMEAL”), em colaboragcado com outras fundagdes e entidades da
NTT DATA. A lista dessas entidades, conforme o pais a partir do qual se participe, pode
ser consultada no Anexo | das presentes bases legais. Em conjunto, a Fundacdo NTT
DATA EMEAL e essas organizag¢des serao denominadas como a “Organizagao”.

Segunda. Funcionamento da Competicao

A Competicdo, destinada a menores entre 7 e 16 anos, consiste na participacao no
itinerario formativo proposto e desenvolvido pela Fundacdo NTT DATA EMEAL,
composto por 10 médulos, bem como na resolucao de um desafio final. Em cada um
dos mddulos os participantes terdo que resolver desafios. Em cada um dos médulos, os
participantes deverao resolver desafios por meio dos quais obterao “chaves” (pontos),
gue lhes permitirdo acessar os modulos seguintes. O nimero de chaves obtidas
determinara a categoria na qual o participante sera classificado.

Apobs a conclusdo dos 10 modulos, os participantes receberdo um diploma indicando seu
desempenho e a categoria em que foram classificados, conforme os critérios
estabelecidos pela Organizacgéo.

Na Competicdo havera dois grupos distintos, de acordo com a faixa etaria dos
participantes. Dentro de cada faixa, as categorias serdo estabelecidas em func¢éo das
chaves obtidas, cabendo a Organizacdo determinar e comunicar o numero de chaves
necessarias para cada categoria.A primeira faixa incluira participantes de 7 a 11 anos,
e a segunda incluird participantes de 12 a 16 anos.
Faixa Etaria e categorias:
e 7allanos:
Categoria iniciante

Categoria avancado

e 12a16anos:

Categoria iniciante
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Categoria avancado

Para completar o itinerario, os participantes deverdo realizar todos os exercicios e
desafios propostos através da plataforma de competéncias digitais. Além disso, 0s
participantes poderao assistir as sessdes de formacao de modo assincrono online com
os treinadores durante o periodo da competicéao.

Ao finalizar o itinerario, os participantes responderao a um desafio final (o “Desafio”), de
acordo com a faixa etaria e a categoria em que tenham sido classificados.

No Desafio, colocardo em pratica as habilidades digitais adquiridas durante o itinerario
formativo e deverdo respondé-lo por meio da criagdo de um videogame, uma animacéo,
uma histdria, etc. (doravante, o “Projeto”), desenvolvido com a ferramenta gratuita de
programacéao Scratch.

Posteriormente, um Comité de avaliagcdo designado pela Organizacado elegira os melhores
projetos em cada uma das categorias (doravante, os “Finalistas Nacionais”), conforme os
critérios de avaliacdo descritos na clausula sexta.

Os Finalistas apresentardo seu Projeto durante a final nacional virtual, em uma sessao
aberta (doravante, a “Final Nacional”), na qual sera selecionado um vencedor por
categoria dentro de cada faixa etaria (doravante, o(s) “Vencedor(es) Nacionais”).

Os Vencedores da Final Nacional obterdo uma vaga na final virtual internacional da
Competicao (doravante, a “Final Internacional”), na qual competirdo com os projetos
vencedores das competicbes nacionais de diferentes paises latino-americanos e
europeus participantes.

A Final Internacional serd realizada em uma sessdo virtual e aberta, na qual sera
selecionado um vencedor por categoria dentro de cada faixa etaria (doravante, o(s)
“Vencedor(es) Internacionais”).

Terceira. Como participar

A participacdo na Competicdo € gratuita e exige que os participantes estejam inscritos
na plataforma Olimpiadas Internacionais de Tecnologia (a “Plataforma”), por meio do
seguinte link: https://www.nttdatafoundationoit.com/es/. As inscricbes deverao ser
realizadas nas datas e horarios estabelecidos pela Organizacdo, os quais poderao
variar conforme o pais.

Para participar da Competicdo, deverdo ser seguidas as seguintes regras, dentro das
datas e horarios estabelecidos pela Organizagéo, conforme o pais de participagéo:

1. Preencher o formuléario de inscri¢&o: a inscricdo devera ser realizada pelo pai,
mae ou responsavel legal do participante.

A inscricdo também podera ser realizada por instituicdes de ensino, seus
diretores ou professores, entendendo-se que, nessa condi¢éo, possuem as
autorizacdes e permissdes necessarias dos pais/maes/responsaveis legais para
a inscricao dos participantes.

A Organizacgdo nédo se responsabiliza pela inexatiddo ou auséncia de qualquer
autorizacdo ou permissao por parte das pessoas que realizarem a inscri¢ao,
podendo, a qualquer momento, solicitar a documenta¢édo comprobatoria. A
Organizacgédo n&o se responsabiliza pela inexatidao ou falsidade dos dados
fornecidos no formulario de inscricdo da Competicao.
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2. Realizar o itinerario formativo, composto por 10 modulos, responder as
perguntas e aos desafios propostos em cada médulo na Plataforma e, de forma
opcional, participar das sessfes online de treinamento criadas para a
Competigéo.

3. Apds a atribuicdo da categoria, conforme as chaves (pontos) obtidas,
responder ao Desafio proposto pela Organizacéo.

4. O Projeto (videogame, animagao, historia etc.) devera ser desenvolvido com a
ferramenta gratuita de programacao Scratch. Sera necessario criar uma conta
em https://scratch.mit.edu/ e utilizar o programa em sua versao online. A
Organizagao indicara, quando aplicavel, como e quando o Projeto devera ser
enviado, bem como quaisquer outros detalhes necessarios, por meio do site da
Competicdo ou por comunicagdes enviadas ao e-mail de contato do participante.
Cada Projeto devera ser enviado apenas uma vez e, ap0s 0 envio, ndo serao
admitidas modificacdes ou novos envios.

Ressalte-se que a Organizacdo ndo controla nem assume qualquer
responsabilidade pelas informagdes ou pelo uso da ferramenta Scratch. Os
operadores do referido site poderéo coletar dados pessoais, razao pela qual os
participantes deverdo assegurar-se de estar de acordo com os termos de uso e
com as politicas de privacidade do Scratch antes de utiliza-lo e de fornecer
gquaisquer dados pessoais.

5. Qualquer material utilizado (imagens, sons, textos etc.) devera ter como
finalidade responder ao Desafio proposto.

6. Os Finalistas Nacionais selecionados pelo Comité de Avaliacdo deverao
apresentar seu Projeto na Final Nacional da Competicdo. A Final Nacional sera
transmitida e gravada, sendo necessaria autorizacdo de uso de imagem que, no
momento oportuno, sera solicitada aos pais/méaes/responsaveis legais dos
Finalistas Nacionais por meio do formulario de inscricdo na Final Nacional. Caso
nao seja concedida autorizagao para a captacao, reproducao, distribuicéo e
transformacédo da imagem, necessaria para a apresentacéo do Projeto, o
participante serd desclassificado da Competicéo.

7. Os Vencedores Nacionais deverdo apresentar seu Projeto na Final Internacional
da Competicdo. A Final Internacional sera transmitida e gravada, sendo
igualmente necessaria autorizagédo de uso de imagem que sera solicitada aos
pais/maes/responsaveis legais dos Vencedores Nacionais por meio do formulario
de inscricdo na Final Internacional. Caso ndo seja concedida autoriza¢do para a
captacgéo, reproducéo, distribuicdo e transformacgdo da imagem necessaria para
a apresentacao do Projeto na Final Internacional, o participante sera
desclassificado e ndo podera participar da Final Internacional.

Quarta. Quem pode participar

Podera participar da Competicdo qualquer menor, entre 7 e 16 anos, residente na
Argentina, Brasil, Chile, Colémbia, Equador, Espanha, Italia, México, Peru, Portugal ou
em qualquer outro pais onde o Grupo NTT possua escritério, conforme estabelecido
pela Organizacao.

Todos os participantes, instituicdes de ensino e pais/maes/responsaveis legais deverdo
cumprir as condicdes e requisitos de participacdo e aceitar as presentes bases.

A participacao é individual, e cada participante podera concluir o itinerario quantas
vezes desejar e apresentar um unico Projeto dentro dos prazos estabelecidos pela
Organizagao, os quais poderao variar conforme o pais de participacdo. Uma vez
apresentado o Projeto, este ndo podera ser modificado.
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N&o serdo considerados participantes aqueles que ndo tenham cumprido os
procedimentos de participacdo estabelecidos e/ou que tenham se inscrito fora do
periodo previsto nestas bases, ou que tenham sido inscritos por pessoa ndo autorizada
para tal.

A Competicao possui vagas limitadas, sendo respeitada a ordem de inscrigao até o
preenchimento total das vagas.

Quinta. Prazos e desenvolvimento da Competicao

0] prazo de inscricdo sera divulgado por meio do site
https://www.nttdatafoundationoit.com/es/ e das redes sociais da Organizacédo, podendo
variar conforme o pais de participacao. Inscricées realizadas fora do periodo anunciado
pela Organizacdo n&o serdo consideradas.

Os prazos de cada etapa da Competicdo, o anuncio das categorias, dos desafios
atribuidos e dos finalistas selecionados serdo divulgados por meio da Plataforma e/ou
pelos e-mails informados pelos participantes no momento da inscri¢do.

Todo o itinerario da Competicao, incluindo a Final Nacional e a Final Internacional, sera
realizado em um periodo aproximado de 3 meses.

Projetos que nédo forem enviados dentro dos prazos indicados pela Organizacdo néo
poderao ser avaliados.

A Final Nacional sera realizada em sessao virtual, na qual os Finalistas Nacionais
apresentardo seus Projetos, sendo selecionados e anunciados os Projetos vencedores
por categoria e por faixa etaria. As apresentacfes na Final Nacional ocorrerdo no idioma
oficial do respectivo pais.

Os Vencedores Nacionais competirdo, na data e horéario indicados pela Organizacao,
com o0s vencedores nacionais de diferentes paises latino-americanos e europeus
participantes da Final Internacional, na qual também serdo anunciados os Projetos
vencedores por categoria e por faixa etaria.

O idioma da Final Internacional serd o espanhol; contudo, os Vencedores Nacionais
poderdo realizar a apresentacdo de seus Projetos no idioma correspondente ao seu
pais.

Sexta. Processo de avaliacao e Juri

Sera designado um Comité de Avaliacdo para analisar os Projetos, composto por um
grupo representativo de especialistas em programacéo e/ou educacao, nomeado pela
Organizacdo. Esse Comité selecionara os Finalistas Nacionais.

Como critérios de avaliacdo, serdo considerados 0s seguintes aspectos em cada
Projeto:

Conter mensagem adequada ao Desafio proposto;
Originalidade;

Facilidade de uso;

Incorporacéo das técnicas aprendidas durante os treinamentos.

PoONPE

Sera designado um Jari para selecionar os Projetos vencedores na Final Nacional,
composto por um grupo representativo de especialistas em programacéo e/ou educacao
indicados pela Organizacéo.

Sétima. Prémio da Final Nacional

Os Vencedores serdo anunciados durante a Final Nacional e receberdo um prémio
consistente em material educativo ludico, desenvolvido para incentiva-los a continuar
aprimorando suas habilidades digitais e o pensamento computacional, bem como o
autodesenvolvimento e a curiosidade por novas tecnologias (doravante, o “Prémio

Nacional”).
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A Organizagédo podera, se assim decidir o Comité de Avalia¢éo ou o Jari, conceder uma
ou mais mencgdes honrosas aos Projetos que considerar merecedores.

A entrega do Prémio Nacional sera coordenada pela Organiza¢cdo com os Vencedores
Nacionais e/ou com as instituicdes de ensino/pais/maes/responséaveis legais. Caso ndo
seja possivel contatar os Vencedores Nacionais ou estes ndo respondam no prazo de
25 dias Uteis a contar da data de realizacao da Final Nacional, ou caso o(a) Vencedor(a)
Nacional renuncie ao prémio ou descumpra as presentes Bases Legais, 0 Prémio
Nacional sera considerado deserto.

A entrega do Prémio Nacional podera ser realizada nas dependéncias da Organizacao
correspondente ao pais de participacdo ou mediante envio ao endereco indicado pelo(a)
vencedor(a). A empresa de mensageria responsavel realizara duas (2) tentativas de
entrega; caso nao seja possivel realizar a entrega ap6s essas duas tentativas, o Prémio
Nacional sera considerado deserto.

O Prémio Nacional ndo podera ser trocado a pedido do(a) vencedor(a), nem convertido
em dinheiro.

A Organizacdo de cada pais ndo se responsabiliza por quaisquer incidentes materiais
ou técnicos que ocorram apos a entrega ou em relagdo ao Prémio Nacional recebido.
Em nenhuma hip6tese a Organizacao sera responsavel pelo uso que o(a) vencedor(a)
fizer do Prémio Nacional.

Oitava. Final Internacional

Os Vencedores Nacionais apresentardo seu Projeto perante um Juri designado pela
Organizacgdo. A Final Internacional sera realizada de forma virtual, na data e horéario
estabelecidos pela Organizacdo. Nessa ocasido, o Juri selecionara os Projetos
vencedores por categoria e por faixa etaria, podendo haver até 4 vencedores. O anuncio
dos Vencedores Internacionais sera feito na propria Final Internacional.

Nona. Prémio da Final Internacional

Os Vencedores Internacionais serdo anunciados durante a Final Internacional e
receberdo um prémio consistente em outro material educativo lidico para o
desenvolvimento de habilidades digitais (doravante, o “Prémio Internacional”).

A entrega do Prémio Internacional sera coordenada pela Organizacdo com o0s
Vencedores Internacionais e/ou com as instituicées de ensino/pais/maes/responsaveis
legais. Caso ndo seja possivel contatar os Vencedores Internacionais ou estes néo
respondam no prazo de 25 dias Uteis a contar da data de realiza¢éo da final internacional
virtual, ou caso o(a) Vencedor(a) renuncie ao prémio ou descumpra as presentes Bases
Legais, o Prémio Internacional sera considerado deserto.

A entrega do Prémio Internacional podera ser realizada nas dependéncias da Fundacgéo
NTT DATA EMEAL, quando aplicavel conforme a localizagdo dos Vencedores
Internacionais, ou mediante envio ao endereco indicado pelo(a) vencedor(a). A empresa
de mensageria responsavel realizara duas (2) tentativas de entrega; caso nao seja
possivel realizar a entrega apés essas duas tentativas, o Prémio Internacional sera
considerado deserto.

O Prémio Internacional ndo podera ser trocado a pedido do(a) vencedor(a), nem
convertido em dinheiro.

A Organizacao nao se responsabiliza por quaisquer incidentes materiais ou técnicos que
ocorram apos a entrega ou em relacdo ao Prémio Internacional recebido. Em nenhuma
hip6tese a Organizacao sera responsavel pelo uso que o(a) vencedor(a) fizer do Prémio
Internacional.
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Décima. Disposi¢cdes Gerais

Direitos de propriedade intelectual

Os participantes comprometem-se a respeitar a legislacao aplicavel sobre direitos de
propriedade intelectual e industrial e, portanto, obrigam-se a:

(i) n&o plagiar, utilizar ou reproduzir obra protegida ou cuja titularidade pertenca a
terceiros;

(i) ndo utilizar nem realizar downloads n&o autorizados de obras para incorpora-las ao
material apresentado;

(iii) n&o reproduzir, utilizar, imitar ou modificar marcas ou sinais distintivos de terceiros;
(iv) em nenhuma hipétese serdo aceitos conteddos que representem intromissao
ilegitima no direito a honra, a intimidade pessoal e familiar e a prépria imagem de
gualquer pessoa, que nao respeitem a dignidade humana, ou que impliqguem
discriminacdo por motivo de raga, sexo, religido, opinido, nacionalidade, deficiéncia ou
gualquer outra circunstancia pessoal ou social.

Os participantes, e em qualquer caso seus pais, maes ou responsaveis legais, manterao
a Organizacéo isenta de quaisquer reclamacdes de terceiros decorrentes do
descumprimento das obriga¢des ou garantias acima mencionadas.

Todos os participantes mantém a propriedade de seus Projetos, mas concedem a
Organizacédo a cesséao dos direitos de reproduzir, distribuir, comunicar publicamente e
transformar o Projeto.

Tal cesséo limita-se as seguintes finalidades: avaliar a participacdo na Competicao e
informar e promover a Competicdo e/ou os Projetos dos participantes, bem como
elaborar materiais promocionais e resumos da Competicdo em formato de video,
apresentacao etc., podendo publica-los nos diferentes canais da Organizacao (site,
intranet, redes sociais etc.), sem limitacdo temporal ou territorial. Essa autorizacao é
concedida a titulo gratuito.

Reservas e limitacoes

A Organizacao reserva-se o direito de anular participagdes que ndo cumpram o0s
requisitos exigidos nestas bases legais e na legislagdo vigente, bem como de eliminar
participantes que fraudem, alterem ou prejudiguem o bom funcionamento e o
desenvolvimento normal da Competicéo, ou que realizem comentarios ou a¢des que
considere ndo relacionados as presentes bases e ao objeto da Competi¢éo; que
descumpram as condi¢des, limitagdes ou proibigbes nelas contidas; ou que sejam
considerados impréprios, indecorosos, de mau gosto ou potencialmente ofensivos aos
demais participantes ou ao publico da Final Nacional e/ou Internacional.

A constatacdo de qualquer dessas circunstancias durante a Competicéo implicara a
desclassificagdo automatica do(s) participante(s), bem como a perda do Prémio
Nacional e/ou Internacional, caso ja tenha sido concedido. A Organizagao ficara isenta
de qualquer responsabilidade nessas hipoteses, inclusive por danos e prejuizos que
possam ocorrer durante a fruicdo do Prémio Nacional e/ou Internacional.
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A Organizagao reserva-se ainda o direito de cancelar ou modificar as presentes Bases
Legais por caso fortuito ou for¢ca maior que impeca o adequado desenvolvimento da
Competicao e/ou a concesséo do Prémio Nacional e/ou Internacional. Caso isso ocorra,
serd realizada a devida comunicacao. Se, por qualquer motivo, for necessario adiar ou
modificar a Competigdo, tal fato sera publicado pelos canais informados no momento da
inscricdo e comunicado por e-mail a todos os participantes inscritos.

Responsabilidades

A Organizacédo fica isenta de qualquer responsabilidade caso haja erro nos dados
fornecidos pelo(s) participante(s) que impeca sua identificacdo ou a entrega do Prémio
Nacional e/ou Internacional.

Também ndo se responsabiliza por perdas, danos, furtos ou quaisquer outras
circunstancias ndo imputaveis a Organizacdo que possam afetar o envio do Prémio
Nacional e/ou Internacional, bem como por quaisquer danos diretos ou indiretos perante
terceiros.

A Organizacado exclui qualquer responsabilidade por danos e prejuizos de qualquer
natureza que possam decorrer da indisponibilidade temporaria ou da falta de
continuidade no funcionamento da Plataforma ou da plataforma Scratch, bem como pela
frustracdo da utilidade que os participantes possam ter atribuido a elas, incluindo, mas
nao se limitando, a falhas de acesso as paginas e ao envio de respostas pela internet.
A Organizacao nao se responsabiliza por alteracbes ou cancelamentos da Competicao,
nem por perdas, danos, furtos, atrasos ou quaisquer circunstancias imputaveis a
terceiros que possam afetar o desenvolvimento geral da Competicao.

Igualmente, ndo se responsabiliza pelo mau funcionamento das redes de comunicacgéo
eletrbnica que impecam o normal desenvolvimento da Competicdo por causas alheias a
sua atuacdo, especialmente por atos externos contrarios a boa-fé, tampouco por
problemas de transmisséo ou perda de dados que néo lhe sejam imputaveis.

Décima Primeira. Aceitacdo das Bases

La participacion en la Competicion supone la aceptacion de estas bases, sin salvedades
ni condicionantes, asi como cualquier resolucién que, o bien la Organizacién, o bien el
Comité evaluador o el Jurado, adopten.

Décima Segunda. Legislacéo aplicavel e foro

A Competicdo, na fase nacional, sera regida pela legislacdo vigente no pais de
participacdo. A fase internacional serd regida pela legislacdo espanhola vigente.
Qualquer controvérsia que possa surgir da interpretacdo e aplicagdo das presentes
Bases Legais na fase nacional sera submetida expressamente aos juizos e tribunais da
cidade onde esteja sediada a entidade organizadora dessa fase, conforme o pais de
participacgéo.

Qualquer controvérsia que possa surgir da interpretacdo e aplicagdo das presentes
Bases Legais na fase internacional sera submetida expressamente aos juizos e tribunais
da cidade de Madrid.
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ANEXO I: LISTADO DE ENTIDADES COLABORADORAS

Pais Denominacion Domicilio Tax Number
Argentina NTT Data Argentina Luca Esteban De 2251 Piso | CUIT 30707099360
S.A 6
Ciudad de Buenos Aires,
Argentina
Brasil NTT DATA Av. das Nacoes Unidas, 31568839000154
FOUNDATION 14.171 - 16°,
Av. das Nac¢des Unidas,
14.401 - 16° andar Conj. 161
a 164. Edif. Torre Corporativa
A2 Cond. Parque da Cidade
— Vila Gertrudes, S&o Paulo,
Brasil
Chile Fundacion NTT Data Rosario Norte 532, piso 19, Rol Unico Tributario
Chile Las Condes, Santiago, de Chile N°
Region Metropolitana, Chile | 65.160.457-5
Colombia NTT DATA COLOMBIA | Calle 972 # 132 - 57 NIT. 900128566-2
SAS Bogota — Colombia
Ecuador NTT DATA PERU ROBLES E4-136 Y AV. RUC:
S.A.C. AMAZONAS, Guayaquil, 1793085687001
Ecuador
Italia NTT DATA ltalia S.p.A. | Via Ernesto Calindri, 4 07988320011
20143 Milano, ltaly
México NTT DATA MEXICO PASEO DE LA REFORMA RFC
NO 296, PISO 28 COL EMEO010305MW7
JUAREZ Municipio
CUAUHTEMOC
C.P. 06600 C.P. 06600
Estado CIUDAD DE
MEXICO, México
Peru NTT DATA PERU CAL.DEAN VALDIVIANRO. | RUC N°
S.AC. 148 DPTO. 401 URB. 20521586134
JARDIN, - SAN ISIDRO-
LIMA-LIMA - PERU
Portugal NTT DATA Portugal, Atrium Saldanha - Praca Tax Number:
S.A. Duque de Saldanha, 1 -10°, 506204650
1050-094 Navarra
Espafia Fundacion NTT DATA | Camino Fuente de la Mora, NIF: G-82966326

Europa y
Latinoamérica

nimero 1, 28050 Madrid,
Espafia.
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