NTT DATA FOUNDATION

BASES DE LA CONVOCATORIA

lll edicion de las Olimpiadas Internacionales de
Tecnologia

Primera: Objeto de la convocatoria

Las siguientes bases tienen como objeto establecer las normas de participacion en la lll
edicién de la competiciéon de las Olimpiadas Internacionales de Tecnologia (en adelante,
la “Competicion”) que convoca Fundaciéon NTT DATA Europa y Latinoamérica (en
adelante, la “Fundacion NTT DATA EMEAL” o la “Organizacion”).

La Competicion, dirigida a menores de entre 7 y 16 afios, consiste en participar en el
itinerario formativo propuesto y disefiado por la Fundacion NTT DATA EMEAL que se
compone de 10 médulos y en resolver un reto final. En cada uno de los médulos los
participantes tendran que resolver desafios con los que irdn obteniendo “llaves” (puntos)
gue les irdn abriendo la puerta de los siguientes modulos. Una vez completados los 10
modulos, todos los participantes recibiran un diploma sefalando su desempefio y la
categoria en la que se han clasificado.

En la Competicién habra dos grupos diferenciados dependiendo del rango de edad de
los participantes. El primer rango incluira a participantes de 7 a 11 afios y el segundo
incluira a participantes de 12 a 16 afos.

- Rango de 7 a1l afios

o Categoria principiante: hasta 180 llaves
o Categoria medio: hasta 240 llaves
o Categoria avanzado: hasta 300 llaves

- Rango de 12 a 16 afios

o Categoria principiante: hasta 180 llaves
o Categoria medio: hasta 240 llaves
o Categoria avanzado: hasta 300 llaves

Para completar el itinerario, los participantes deberan realizar todos los ejercicios y
desafios propuestos a través de la plataforma de competencias digitales. Asimismo, los
participantes podran asistir a sesiones de formacién sincrona online con sus entrenadores
durante el periodo de la Competicion.

Al finalizar el itinerario, los participantes responderan a un reto final (el “Reto”) segun el
rango de edad y la categoria en la que se hayan clasificado. En el Reto pondran en préactica
las destrezas digitales adquiridas durante el itinerario formativo y deberan responderlo a
través de la creacién de un videojuego, una animacion, un cuento, etc. (en adelante, el
“Proyecto”) disefiado con la herramienta gratuita de programacion Scratch.
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Posteriormente, un Comité de Evaluacion elegird los mejores proyectos en cada una de
las categorias (en adelante, los “Finalistas”) atendiendo a los criterios de evaluacién
descritos en la quinta clausula. Los Finalistas presentaran su Proyecto durante la final
virtual en una sesién abierta (en adelante, la “Final”) donde se seleccionara al ganador o
ganadores de acuerdo con la categoria y el rango de edad (en adelante, el/los
“Ganador/es”).

Segunda. CoOmo participar

La participacion en la Competicion es gratuita y requiere que los participantes estén
inscritos en la plataforma Olimpiadas Internacionales de Tecnologia (la “Plataforma”), a
través de este enlace:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=h9xIMPBDAEGay64ZcceTIStll
pd_1IVBKKXXXQUPISKIURFIKSUJUMVI1SIRXQOM2R1UwNzdTVjdCMCQIQCNOPWcu

Para participar en la Competicion, deberan seguirse las siguientes reglas:

1. Completar el formulario de registro. La inscripcion debe realizarse acompafiado
del padre, madre o tutor del participante.

La inscripcion de los participantes también podra realizarse por los centros
educativos, en el entendido de que, como tales, cuentan con las autorizaciones
y permisos necesarios de los padres/madres/tutores legales para la inscripcion
de los participantes. La Fundacion NTT DATA EMEAL no se hace responsable
de la inexactitud o falta de cualquier autorizacién o permiso por parte de las
personas que realicen la inscripcion.

La Fundacion NTT DATA EMEAL no se responsabiliza de la inexactitud o
falsedad de los datos proporcionados en el formulario de inscripcién a la
Competicion.

2. Realizar el itinerario formativo compuesto por 10 maddulos, responder a las
preguntas y a los desafios propuestos en cada uno de los modulos en la
Plataforma y, de manera opcional, asistir a lassesiones online de entrenamiento
creadas para la Competicion.

3. Una vez asignada una categoria en funcion de las llaves (puntos) obtenidas,
responder al Reto propuesto desde la Fundacion NTT DATA EMEAL.

4. El Proyecto (videojuego, animacion, cuento, etc.) debera realizarse con la
herramienta de programacion gratuita Scratch. Serd necesario crear una cuenta
en https://scratch.mit.edu/ y hacer uso del programa en su versién online. La
Organizacion indicara, cuando aplique, como debe enviarse el Proyecto.

Tenga en cuenta que la Fundacion NTT DATA EMEAL no controla ni asume
ningun tipo deresponsabilidad por la informacion o uso de la herramienta
Scratch. Los operadores de dicho sitio web podran recoger datos personales,
por lo que deberdn asegurarse de estar conformes con los términos de uso y con
las politicas de privacidad de Scratch, antes de su uso y de facilitar ningun tipo
de datos personales.

5. Cualquier material que se utilice (imagenes, sonidos, textos, etc.) debe tener
como finalidad responder al Reto propuesto.


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=h9xIMPBDAEGay64ZcceTlStIlpd_IVBKkXXxQUPI5klURFlKSUJUMVI1SlRXQ0M2R1UwNzdTVjdCMCQlQCN0PWcu
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=h9xIMPBDAEGay64ZcceTlStIlpd_IVBKkXXxQUPI5klURFlKSUJUMVI1SlRXQ0M2R1UwNzdTVjdCMCQlQCN0PWcu
https://scratch.mit.edu/
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6. Los Finalistas seleccionados por el Comité de evaluacion, deberan presentar su
Proyecto en la Final de la Competicion. La Final sera retransmitida y grabada,
por lo que serd necesaria la autorizacion de uso de imagen que, llegado el
momento de la Final, se solicitara a los padres/madres/tutores legales de los
Finalistas. En caso de que los padres/madres/tutores legales no autoricen la
captacion, reproduccion, distribucién y transformacién de la Imagen, necesaria
para la presentacion del Proyecto por parte de los Finalistas, éstos quedaran
descalificados de la Competicion.

Tercera. Quiénes pueden participar

Podréa participar en la Competicién cualquier menor, entre 7 y 16 afios, que resida en
Alemania, Austria, Argentina, Bélgica, Brasil, Chile, Colombia, Ecuador, Espafia,
Holanda, ltalia, Jap6n, México, Peru, Portugal, Reino Unido, Rumania, Suiza o en
cualquier otro pais donde tenga oficina el Grupo NTT. Todos los participantes, centros
educativos, padres/madres/tutores legales, deberan cumplir con las condiciones y
requisitos de participacion y aceptar las presentes bases. La participacion es individual,
y cada participante podra completar el itinerario tantas veces como desee y presentar
varios Proyectos en los plazos que indique la Fundacion NTT DATA EMEAL. Una vez
presentados los Proyectos, éstos no podran ser modificados.

No tendran la condicion de participante aquellas personas fisicas que no hayan
procedido a completar los trdmites de participacion establecidos y/o se hayan inscrito
fuera del rango temporal establecido en las presentes bases o hayan sido inscritos por
una persona no autorizada a ello.

Esta Competicion tiene aforo limitado, por lo que se respetara el orden de inscripciéon
hasta completar el aforo.

Cuarta. Plazos y desarrollo de la Competicion

El plazo de inscripcibn se anunciara a través de la pagina web
https://www.nttdatafoundation.com/es/proyectos/tecnologia-para-ninos y redes sociales
de la Fundacion NTT DATA EMEAL y de las oficinas locales que estén interesadas en
su difusion. La participacion fuera del rango temporal que anuncie la Fundacién NTT
DATA EMEAL a través de los medios mencionados, no seré tenida en cuenta.

Los plazos para cada etapa de la Competicién, el anuncio de las categorias, de los retos
asignados y de los finalistas seleccionados se anunciaran a través de la Plataforma y/o
de los correos electrénicos que los participantes registrados hayan suministrado para tal
fin. Todo el itinerario de la Competicion, incluyendo la Final, se desarrollara en un plazo
aproximado de 3 meses.

Aquellos Proyectos que no sean enviados en los plazos indicados por la Fundacion NTT
DATA EMEAL, no podréan ser valorados.

La Final se celebrara en una sesion virtual donde los Finalistas presentaran su Proyecto
y se seleccionaran y anunciaran los Proyectos ganadores por Categoria y por rango de
edad.


https://www.nttdatafoundation.com/es/proyectos/tecnologia-para-ninos
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Quinta. Proceso de evaluaciéon y Jurado.

Se designara un Comité de evaluacién para evaluar los Proyectos integrado por un
grupo representativo de expertos en programacion y/o educacién que designe la
Fundacion NTT DATA EMEAL. Este Comité seleccionara a los Finalistas.

Como criterios de evaluacion, se valoraran los siguientes aspectos en cada Proyecto:
1. Contiene un mensaje adecuado al Reto propuesto.
2. Originalidad.
3. Facilidad de uso.
4. Incorpora técnicas aprendidas durante los entrenamientos.

Se designara un Jurado para seleccionar los Proyectos ganadores en la Final, integrado
por un grupo representativo de expertos en programacion y/o educacion que designe la
Fundaciéon NTT DATA EMEAL.

Sexta. Premio.

Los Ganadores se anunciaran durante la Final, y recibirdn un premio valorado en un
maximo de ciento cincuenta euros (150€) para seguir desarrollando sus destrezas
digitales y pensamiento computacional (en adelante, el “Premio”).

Fundacién NTT DATA EMEAL podrd, si asi lo decide el Comité de evaluacion o el
Jurado, conceder uno o varios accésits a los Proyectos que asi consideren.

La entrega del Premio se coordinard desde la Fundacion NTT DATA EMEAL con los
Ganadores y/o con los centros educativos/padres/madres/tutores legales con los
coordinadores de la oficina local de NTT DATA si aplicase. Si no se consiguiese
contactar con los Ganadores o0 estos no contestan en un plazo de 25 dias habiles desde
la fecha de celebracion de la sesion virtual, o si el/la Ganador/a renunciara o se produjere
un incumplimiento de las presentes Bases Legales, el premio quedara desierto.

La entrega del Premio se podra realizar en las oficinas de NTT DATA o mediante el
envio del mismo al domicilio que se indique por el/la ganador/a. La empresa de
mensajeria encargada de la entrega del Premio realizara dos (2) intentos, si no fuese
posible la entrega del Premio tras los dos intentos al Ganador/es, el Premio quedara
desierto.

El Premio no podra ser objeto de cambio a peticion de el/la ganador/a ni reembolsable
por su valor metdlico.

Fundacién NTT DATA EMEAL no se hara responsable de cualquier incidencia material
y técnica que se produzca tras la entrega o en relaciéon con el Premio obtenido. En
ningln caso la Fundacion NTT DATA EMEAL sera responsable del uso que el ganador/a
haga el Premio.

Ademas, el centro educativo o formador més implicado podra recibir, si asi lo determina
el Jurado, un reconocimiento y/o un premio valorado en 150€ para que sus alumnos
puedan seguir desarrollando sus competencias digitales.
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Séptima. Varios

Derechos de propiedad intelectual y Uso de Imagen

Los participantes se comprometen a respetar la normativa aplicable sobre derechos de
propiedad intelectual e industrial y, por tanto, se obligan a: (i) no plagiar, usar o
reproducir o una obra protegida o cuya titularidad corresponda a terceros; (ii) ho usar o
realizar descargas no autorizadas de obras para incorporarlas al material presentado;
(i) no reproducir, usar, imitar o modificar marcas o signos distintos de terceros; (iv) en
ningdn caso, se aceptaran contenidos que supongan una intromision ilegitima en el
derecho al honor, a la intimidad personal y familiar y a la propia imagen de cualquier
persona, que no respeten la dignidad de la persona, que supongan una discriminacion
por motivos de raza, sexo, religion, opinion, nacionalidad, discapacidad o cualquier otra
circunstancia personal o social. Los participantes mantendran indemne al Organizacién
frente a cualquier reclamacion de terceros derivada del incumplimiento de las citadas
obligaciones o garantias.

Todos los participantes conservan la propiedad de sus fotografias o videos, pero otorgan
a la Fundacion NTT DATA EMEAL:
() una cesion de los derechos a reproducir, distribuir, comunicar publicamente y
transformar el Proyecto, con caracter gratuito y sin limitacién territorial;
(i) en su caso, la cesion de los derechos de imagen de las personas que aparecen
en la fotografia o video para el uso limitado, con caracter gratuito y sin limitacion
territorialde la imagen personal de dichas personas.

Ambos otorgamientos se efectian con limitacién de que su uso se cifia a las finalidades
siguientes: valorar la participacion en la Competicion e informar y promocionar la
Competicion y/o los Proyectos ganadores, asi como elaborar materiales promocionales
y resumenes de la Competicion en formato video, presentacion, etc. y poder publicarlos
a través de los distintos canales de la Fundacion NTT DATA EMEAL (web, intranet,
redes sociales, etc.), sin limitacion temporal ni territorial. Dicha autorizacion se efectla
a titulo gratuito.

Proteccién de datos

Con objeto de cumplir con lo que establece el Reglamento Europeo de Proteccién de
Datos 2016/679 (RGPD) que realizara la Fundacion NTT DATA EMEAL de los datos
personales de los participantes se incluye en la Politica de Privacidad que se enlaza en
el formulario de inscripcion a la Competicion.

Confidencialidad

La Fundaciéon NTT DATA EMEAL se compromete a mantener la confidencialidad de
aguellos videojuegos, animaciones, 0 proyectos no premiados.

Reservas v limitaciones

Fundacion NTT DATA EMEAL se reserva la potestad de anular la/s participacion/es que
no cumplan con alguno de los requisitos exigidos en estas bases legales, normativa
vigente, asi como la posibilidad de eliminar aquellos participantes que defrauden, alteren
o inutilicen el buen funcionamiento y el transcurso normal y bajo las presentes bases,
comentarios 0 acciones que estime que no tienen relacion con las presentes bases y
con el objeto de la Competicion; incumplan las condiciones, limitaciones o prohibiciones
contenidas en ellas, o los considere impropios, indecorosos o de mal gusto o estime que
pueden herir los sentimientos de otros participantes o del publico asistente a la final.
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La constatacion de cualquiera de estas circunstancias durante la Competicion supondra
la descalificacion automatica del/de los participante/s, asi como la pérdida del premio si
se le hubiere otorgado. Asimismo, la Organizacion quedara exenta de toda
responsabilidad si concurriere alguno de los casos sefialados, asi como de cualquier
responsabilidad por los dafios y perjuicios que pudiesen ocasionarse durante el disfrute
del premio.

La Organizacion se reserva el derecho a cancelar o modificar las actuales condiciones
por caso fortuito o causa de fuerza mayor, que impidiera el buen desarrollo de la
Competicion y/o el otorgamiento del premio. En caso de producirse esta circunstancia
se comunicarq oportunamente. Asi mismo, si por cualquier causa fuera necesario
aplazar o modificar la Competicion, este hecho sera publicado a través de los canales
establecidos para ello en el momento de la inscripcion y se enviara un email a todos los
participantes inscritos.

Responsabilidades

Fundacion NTT DATA EMEAL queda eximida en todo caso de cualquier responsabilidad
en el supuesto de existir algun error en los datos facilitados por el/los participante/s que
impidiera su identificacién o entrega del Premio. Igualmente, no se responsabiliza de las
posibles pérdidas, deterioros, robos o cualquier otra circunstancia no imputable en su
condicion de la Organizacion que puedan afectar a la remision del Premio, asi como
cualquier dafo directo o indirecto frente a terceros.

Fundacion NTT DATA EMEAL excluye cualquier responsabilidad por dafios y perjuicios
de toda naturaleza que puedan deberse a la falta temporal de disponibilidad o de
continuidad del funcionamiento de la Plataforma o de la plataforma de Scratch, a la
defraudacion de la utilidad que los participantes hubieren podido atribuir a la misma, y
en particular, aungue no de modo exclusivo, a los fallos en el acceso a las distintas
paginas y envios de respuestas de participacion a través de Internet.

Fundacion NTT DATA EMEAL no se hace responsable de los cambios o cancelaciones
gue pueda sufrir la Competicion, ni se responsabiliza de las posibles pérdidas,
deterioros, robos, retrasos o cualquier otra circunstancia imputable a terceros que pueda
afectar al desarrollo general de la Competicion.

Fundacion NTT DATA EMEAL no se hace responsable del mal funcionamiento de las
redes de comunicacién electrénicas que impidan el normal desarrollo del mismo por
causas ajenas a aguellas y especialmente por actos externos contrarios a la buena fe.
La Organizacion tampoco sera responsable por los problemas de transmision o pérdida
de datos no imputables a este.

Octava. Aceptacion de las Bases.

La participacién en la Competicion supone la aceptacion de estas bases, sin salvedades
ni condicionantes, asi como cualquier resoluciéon que, o bien la Fundacién NTT DATA
EMEAL, o bien el Comité evaluador o el Jurado, adopten.

Novena. Legislacion aplicable y fuero.

La Competicién se regira por la legislacion espafiola vigente.

Cualquier controversia que pudiera surgir de la interpretacion y aplicacion de las

presentes Bases Legales, se sometera expresamente a los juzgados vy tribunales de
Madrid Capital.



